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Кількість кредитів ЄКТС.5. 

ПІБ лектора, науковий ступінь, посада. Браткевич В.В.  к.т.н., проф. 

 

Результати навчання.  

здатність застосовувати загальні принципи створення ігор: екшен-ігри, 

стратегії, квести, РПГ, спортивні ігри, головоломки та симулятори; 

вміння створення опису персонажів ескізів, головоломок та місій; 

вміння формалізувати завдання для програмістів у вигляді відповідних 

алгоритмів або сценаріїв для конкретних персонажей; 

здатність застосовувати елементи «штучного інтелекту» в рольових 

іграх для моделювання людської поведінки в процесі реалізації стратегії 

пошуку в реальному часі; 

вміння інваріантного, щодо інструментальних засобів розробки, 

надання покрокової технології створення ігрової графіки, анімації, звукового 

оформлення, а також інтерфейсу користувача. 

здатність застосовувати елементи теорії прийняття рішень для 

кількісного оцінювання альтернативних варіантів відповідних 

інструментальних засобів («движків») розроблення ігор; 

 здатність застосовувати елементи теорії прийняття рішень для 

розроблення рангової моделі важливості критеріїв оцінювання ігор що 

розглядаються; 

здатність застосовувати елементи теорії прийняття рішень для 

розроблення ієрархічної моделі кількісного оцінювання альтернативних 

варіантів ігор. 

 

Обов’язкові попередні навчальні дисципліни.  

«Основи композиції та дизайну», «Ілюстрування», «Теорія кольору», 

«Технології розробки Web-ресурсів», «Тримірне моделювання», «Технології 

комп’ютерного дизайну», «Проектування баз даних та баз знань». 

 

Зміст. 

Предметна технологія розроблення гри. Ігрові жанри і типи перспективи. 

Загальні принципи створення ігор: екшен-ігри, стратегії, квести, РПГ, 

спортивні ігри, головоломки та симулятори. Особливості програмування гри. 

Застосування штучного інтелекту для розроблення місій. Особливості 

технологій розроблення ігрової графіки, анімації, звукового оформлення та 

інтерфейсу користувача. Забеспечующа технологія розроблення ігор. 

Обґрунтовувати вибору інструментальних засобів щодо реалізації завдань 

предметної технології. Кількісне оцінювання якості результату розроблення 

гри в порівнянні з альтернативними варіантами. Сучасні тенденції 

розроблення ігор. 
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Методи навчання. 

Лекції та практичні заняття з використанням інформаційних технологій. 

 

Методи оцінювання: 

− поточний контроль (опитування); 

− підсумковий контроль (екзамен). 

 

Мова навчання. Українська. 


