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Результати навчання.  

Після успішного закінчення навчання студент має продемонструвати: 

 здатність застосовувати об'єктно-орієнтований підхід під час 

проектування програмних систем; 

знання основних понять об'єктно-орієнтованого аналізу, проектування 

та програмування; принципів об‘єктно-орієнтованого підходу; понять класу 

та об‘єкту; типів відношень між класами; особливостей реалізації основних 

концепцій об‘єктно-орієнтованого програмування в певних мовах 

програмування; технологічних засобів та способів їх використання в процесі 

виконання професійної діяльності та розв’язання професійних завдань 

початкового рівня складності. 

 

Обов’язкові попередні навчальні дисципліни. "Програмування". 

 

Зміст. 

Основи об'єктно-орієнтованої парадигми. Технологія об'єктно-орієнтованого 

програмування. Оброблення винятків і бібліотеки класів. Об'єктно-

орієнтоване програмування застосунків з графічним інтерфейсом 

користувача. 
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Методи навчання. 

Лекції та лабораторні заняття з використанням інформаційних технологій. 

 

Методи оцінювання: 

− поточний контроль (опитування); 

− модульний  контроль  (контрольна робота) 

− підсумковий контроль (екзамен). 

 

Мова навчання. Українська. 


