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Результати навчання:     

формування системи теоретичних знань і прикладних вмінь та 

компетентностей щодо практичного застосування технологій програмування. 

Набуття практичних знань щодо розробки програм на мові С#. Ознайомлення із 

практиками створення веб-орієнтованих застосунків на JavaScript. Досвід та 

навички забезпечення безпеки програмних рішень та контроль якості. 

Отримання знань щодо застосування підходів TDD (Test-driven development) та 

BDD (Behaviour-Driven Development).    

 

Обов’язкові попередні навчальні дисципліни.  

«Основи алгоритмізації», «програмування», «вища математика.  

 

Зміст.   

Особливості структурного та процедурного програмування. Об’єктно-

орієнтований підхід до програмування. Мова програмування С#. Мова 

програмування JavaScript. Функціональний підхід у програмуванні. 

Особливості мови С/С++. Програмування на низькому рівні. Відмінності  

компіляторів. Веб-орієнтоване програмування. Програмування у розподілених 

системах. Програмування завдань для обчислювального кластеру.  

Застосування  підходів TDD (Test-driven development) та BDD (Behaviour-

Driven Development).    
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Методи навчання.  

Лекції, лабораторні та семінарські заняття, лекції проблемного характеру, 

семінари-дискусії, ділові ігри, розгляд кейсів, презентації.  

 

Методи оцінювання:  

− поточний контроль (тестування, опитування, інтерактивне опитування, 

індивідуальне завдання, контрольна робота, колоквіуми, есе);  

− підсумковий контроль (екзамен).  

 

Мова навчання. Українська  

  


