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Результати навчання.  

- здатність визначати і формалізувати конфлікти інтересів у складних соціально-

економічних системах; 

- здатність обґрунтовувати та приймати рішення в умовах конфлікту інтересів при 

обмеженій кількості можливих рішень та наслідків; 

- здатність здійснювати аналіз конфліктної ситуації у динаміці, приймати 

довгострокові рішення, обирати стратегію поведінки за умови безлічі можливих рішень та 

наслідків; 

- здатність обґрунтовувати умови та доцільність кооперативної поведінки в умовах 

неспівпадіння інтересів; 

- здатність приймати рішення в умовах невизначеності інтересів контрагентів на 

основі рефлексивного управління .  

Обов’язкові попередні навчальні дисципліни. «Вища математика»,   

«Методи оптимізації і дослідження операцій», «Дискретна математика». 

 

Зміст. 

Основні поняття теорії ігор. Матричні ігри як засіб розв’язання двосторонніх конфліктів з 

обмеженими діями. Розв’язання одномоментних та повторювальних конфліктів на основі 

антагоністичних неперервних ігор. Бескоаліційні ігри як засіб пошуку компромісу при 

неспівпадінні інтересів. Кооперативні ігри, домовленості та розподіли. Рефлексивні ігри 

та рефлексивне управління в умовах відсутності або неповної інформації про конфлікт. 

Прикладні ігрові моделі у сфері маркетингу, на фінансових ринках, у макроекономічному 

управлінні.  
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Методи навчання. 

Лекції та лабораторні заняття з використанням інформаційних технологій. 

 

Методи оцінювання: 

− поточний контроль (опитування); 

− підсумкова контрольна робота 

− підсумковий контроль (залік). 

 

Мова навчання. Українська. 


