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Результати навчання. 

отримання системного уявлення про особливості застосування знань 

дисципліни "3D графіки" для вдосконалення методик тривимірного 

моделювання; 

отримання знань дисципліни "3D графіки" і застосування їх для вирішення 

різних прикладних завдань; 

оволодіння знаннями різноманітних можливостей графічних 3D редакторів 

по їх комплексуванню з метою створення якісних 3D об'єктів; 

уміння створювати 3D об'єктів різної природи на основі аналітичної, 

фрактальної, полігональної і сплайнової графіки; 

усвідомлення необхідності саморозвитку і вдосконалення знань в області 3D 

графіки. 

 

Обов’язкові попередні навчальні дисципліни. "Вища математика", 

"Прикладна математика", "Інженерна та комп'ютерна графіка", "Теорія 

кольору", "Технології комп'ютерного дизайну", "Комп'ютерна анімація".  

 

Зміст. 

Цілі і завдання дисципліни 3D - графіка визначаються науковими і 

професійними аспектами підготовки кваліфікованих фахівців і складаються у 

формуванні свідомості магістрів на основі засвоєння закономірностей 

інформаційних процесів в нерозривному зв'язку з методами і способами 

візуалізації і моделювання тривимірних об'єктів. 
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Методи навчання 

Лекції та лабораторні заняття з використанням інформаційних технологій.  

 

Методи оцінювання: 

− поточний контроль (опитування); 

− підсумковий контроль (залік). 

Мова навчання. Українська. 


